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NU MAI SUNT LA GRADINITA

+ Evaluare initiala « Formularea de enunturi din 3-4 cuvinte dupa imagini  Identificarea obiectelor a .
1caror denumire Tncepe cu acelasi sunet :

\ .

’
1
1
1

1. Evaluare initiala
1. Denumeste fiecare obiect si taie cu o linie ce nu se potriveste pe rand, dupa model.

2. Formuleaza enunturi folosind cuvintele care denumesc imaginile.
'y
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Apreciaza in ce masura ai realizat sarcinile din aceasta activitate. @ @ @
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NU MAI SUNT LA GRADINITA

2. Formularea de enunturi din 3-4 cuvinte dupa imagini
Evaluare initiala

1. Formuleaza enunturi din 3-4 cuvinte, dupa imagini.
2. Numara cuvintele din fiecare propozitie formulata si scrie tot atatea linii orizontale in casete.
3. Coloreaza imaginile.

Apreciaza in ce masura ai realizat sarcinile din aceasta activitate. @ @ @



NU MAI SUNT LA GRADINITA a
3. Identificarea obiectelor a caror denumire incepe cu acelasi sunet

Evaluare initiala

1. Denumeste imaginile din fiecare rand.
2. Scrie un X in caseta din dreptul imaginilor a caror denumire incepe cu acelasi sunet si rosteste-|.

Apreciaza in ce masura ai realizat sarcinile din aceasta activitate.

o

oJ U O o U U



@ BUN VENIT LA $COALIR!

. * Salutul » Prezentarea si solicitarea « Identificarea mijloacelor de comunicare. Transmiterea unor .
tinformatii referitoare la sine si la universul apropiat, prin mesaje scurte * Crearea unui orar pe un cod de !

/‘E_;
=
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1. Salutul

1. Observa cei doi copii care merg spre scoala. Cand se intélnesc cu vecinul, ei il salutd. Tu cum
ii saluti pe cunoscuti?

° Jocderol ﬂ
® , . ® |nterpretati rolul copiilor care se intalnesc pe rand cu: un . . X
prieten, doamna invatatoare, bunicii. T

o




BUN VENIT LA SCOALA! @

2. Prezentarea si solicitarea

1. Cei doi copii tocmai au facut cunostinta si se prezinta. Tu cum te prezinti altei persoane?

2. Deseneaza flori langa cei doi copii.

3. Copiii doresc sa imprumute carti de la biblioteca. Cum solicita ei acest lucru? Retine cuvintele
potrivite pentru astfel de situatii: VA ROG, MULTUMESC!




BUN VENIT LA SCOALA!

3. Identificarea mijloacelor de comunicare. Transmiterea
unor informatii referitoare la sine si la universul apropiat,
prin mesaje scurte
1. Denumeste obiectele din imagini si vei descoperi ca sunt mijloace cu ajutorul carora comunicam.

2. Scrie un X langé instrumentele care ne ajutd s comunicam in scris. Incercuieste obiectele pe
care le folosesti la scoala.

3. Deseneaza in tablou chipul tau si descrie-te colegului de banca. Daca stii, scrie pe eticheta
numele tau.
4.Deseneaza in caseta tot atatea buline cati ani ai si scrie cifra corespunzatoare.

5. incercuieste animalul tdu preferat si descrie-I folosind cuvintele potrivite.

uw
<—




BUN VENIT LA SCOALA! @

4. Crearea unui orar pe un cod de culori sau simboluri

1. Completeaza propriul orar, folosind codul dat de simboluri sau propriile simboluri.
2. Coloreaza la fel casetele in care ai reprezentata aceeasi ora de curs.

Matematica si 3
explorarea mediului #

Comunicare in

limba romana
Dezvoltare Arte vizuale si 0(7
personala abilitati practice Yo
. Educatie fizica 4
Religie i hort — O
L Tehnologii de
Muzica si informare —
miscare ¥

Si comunicare




IN LUMEA ANIMALELOR

. * Ascultarea unei povesti. Numirea personajelor din poveste. Lectura dupa benzi desenate ¢ Citirea .
'dupa imagini. Povestirea « Formularea unei descrieri elementare a unui personaj * Repovestirea unui text, !

\respectand succesiunea momentelor prezentate. Cuvinte cu sens asemanator :

N .

1. Ascultarea unei povesti. Numirea personajelor din poveste
Lectura dupa benzi desenate

N
1
1

,Cei trei purcelusi” - anexa la finalul caietului

1. Ascultéd povestea ,Cei trei purcelusi” si identificd personajele, ajutdndu-te de imaginile de pe
pagina alaturata.
2. Raspunde la intrebari.
Din ce si-a construit fiecare purcelus casa?
Care dintre case s-a daramat? Cine a facut acest lucru?
Ce ai invatat din aceasta poveste?
3. Coloreaza imaginea si deseneaza céateva caramizi.

= =
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>
= =
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IN LUMEA ANIMALELOR

irea

ini. Povest

irea dupa imag

icirea

2.C

stii.

ste un alt titlu pove

ste si gase

fiecare. Povesteste

a

1. Observa imaginile si spune ce prezint

and drumul corect.

tras

a ajunga la casuta lui,

2. Ajuta-l pe purcelus s




Si

i personaj

-| sa le descurce. Descrie fiecare persona;j

lementare a unu

ierie
3

IN LUMEA ANIMALELOR

¢

t umbrele personajelor. Ajut

linie de la el la umbra sa.

3. Formularea unei descr
1. Alege un personaj pozitiv si un personaj negativ din cele desenate si spune ceea ce stii despre ele.

2. Coloreaza personaijul care te-a impresionat cel mai mult.

traseaza o

3. Motisor a Tncurca




IN LUMEA ANIMALELOR
4. Repovestirea unui text, respectand succesiunea
momentelor prezentate. Cuvinte cu sens asemanator

LUrsul pacalit de vulpe” dupa lon Creanga - anexa la finalul caietului

1. Galbioara nu mai stie ordinea intamplarilor din poveste si te roaga sa o ajuti. Numeroteaza fiecare
imagine din povestea prezentata in ordinea in care s-au petrecut intamplarile si povesteste.

Be

2. Vulpea din poveste
cu sens asemanator pentru cuvantul drum.
*Vulpea I-a trimis pe urs la baltoaca din marginea padurii. Gaseste un cuvant cu sens asemanator

inciuda.

=3
’ N

pentru cuvantul baltoaca.
» Gaseste cuvinte cu sens asemanator si pentru cuvintele: vicleana, car, a amagi, manie, a se i

7= 7=
AN AN

.
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IN LUMEA PLANTELOR

- » Convorbirea « Memorarea. Recitarea. Citirea simbolurilor pentru vreme si a calendarului naturii}
i+ Formularea intrebarilor si a réspunsurilor « Formularea unor propozitii dupa imagini ]

1
~

1. Convorbirea

,Zanele ne povestesc despre modestie” dupa Aleix Cabrera - anexa la finalul caietului

1. Asculta povestea ,Zanele ne povestesc despre modestie” si retine plantele care apar in poveste.
\




N LUMEA PLANTELOR @

2. Memorarea. Recitarea. Citirea simbolurilor pentru vreme si
a calendarului naturii

,Vine ploaia” de George Cosbuc - anexa la finalul caietului

1. Asculta poezia si memoreaz-o.
2. Coloreaza imaginea si completeaza cu flori. Denumeste florile pe care le-ai desenat.

3. Citeste simbolurile pentru vreme. Tncercuieste-l pe cel care se potriveste poeziei.

Lo 3% 58 w@@

O%Sj @ 5 ﬁ{l\& X3 °




m N LUMEA PLANTELOR
3. Formularea intrebarilor si a raspunsurilor

1. Observa imaginea. Formuleaza trei intrebari referitoare la continutul ei. Roaga-ti un coleg sau
o colega sa formuleze raspunsuri la intrebarile adresate. Inversati rolurile.
2. Coloreaza imaginea.

Asezati-va intr-un cerc. Un elev are mingea si va formula o intrebare referitoare la o planta.
; Apoi arunca mingea altui elev, care trebuie sa raspunda la intrebare. Daca raspunsul este corect,
formuleaza si el o intrebare. Daca raspunsul nu este corect, cel care a formulat intrebarea va da
raspunsul in acesc caz, jocul se reia de la urmatorul elev din cerc, care va formula o intrebare.

5 -~




IN LUMEA PLANTELOR
4. Formularea unor propozitii dupa imagini

1. Formuleaza céte o propozitie despre fiecare imagine.
Scrie un X in dreptul imaginii pe baza careia ai formulat cea mai scurta propozitie.

F 1

2. Spune ceva despre fiecare element din imagine. Reprezinta grafic propozitia despre copii.

D | 4




@ MEDII DE VIATA

' « Sunetul a. Literele a si A. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termina__ /e
icu sunetul a + Memorizare *« Formularea/oferirea de replici afirmative/negative la enunturi i
1scurte care vizeaza informatii din text « Recunoasterea unor enunturi care nu se potrivesc ca sens cu un |
1
1

1. Sunetul a. Literele a si A. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care
incep/se termina cu sunetul 3

1. Scrie un X langa imaginea a carei denumire contine sunetul a. Reprezinta grafic silabele, dupa model.

AN X X X X X x
| AN AN 7\ AN AN 7\ a N
/A /A Y /A /A Y 7\ /N
AN AN 2R AR AN 2R
/

-
-

’
A

|
|

~
4
1
\ ]

—_—A —_—

4. Galbioara doreste sa identifice zonele cu literele a si A. Coloreazéa-le cu albastru pentru a si cu
verde pentru A.




